
 
 

Circ. n. 254 del 12 gennaio 2026 

 

       Agli studenti  

Alle loro famiglie 

Ai docenti 

Al personale non docente 

Al DSGA 

 

OGGETTO: 13° Campionato studentesco di Giochi Logici 

 

Si informano gli studenti del Liceo che per l’a. s. 2025/26 è possibile partecipare all’13° Campionato 

studentesco di Giochi Logici, un’avvincente gara che permette di potenziare il pensiero logico, sviluppare 

il pensiero laterale, allenare la competenza cooperativa ed ottimizzare la gestione del tempo.  

La manifestazione prevede due tipologie di gare: individuali e a squadre, distinte per il biennio ed il 

triennio e sarà articolata in tre fasi: 

• Allenamenti (mercoledì 11 febbraio ore 14:30) 

• Eliminatorie (febbraio/marzo) 

• Finale Nazionale (sabato 16 maggio 2026, a Trento). 

Ogni gara ha una durata di 90 minuti.  

Per poter partecipare, gli studenti devono essere raggruppati in squadre composte da 3 o 4 studenti, non 

necessariamente della stessa classe. Per iscriversi ciascuno studente deve compilare il modulo di iscrizione 

collegandosi al seguente link 

modulo di iscrizione Giochi Logici 2025-26  

indicando cognome, nome, classe, e-mail e il nome della squadra entro e non oltre il 16 gennaio 2026. 

Il costo dell’iscrizione è di € 7,00 per la gara individuale e € 28,00 per quella a squadre (indipendentemente 

dal numero di componenti di ciascuna squadra); il versamento dovrà essere effettuato mediante PagoPa a 

partire dal 19 gennaio 2026.  

Si fa presente che, nel caso della gara a squadre, tutti i componenti della squadra sono tenuti a compilare 

il modulo, inserendo i propri dati e il nome della squadra. Si ricorda inoltre che in caso di qualificazione di 

una squadra Finale Nazionale, non sarà possibile sostituire nessuno dei giocatori iscritti alla fase 

eliminatoria. 

Gli studenti interessati che desiderano allenarsi in preparazione delle gare previste potranno farlo con una 

delle modalità di seguito indicate. 

https://forms.gle/JzFQuprr7eeQoow66
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1. Consultare il sito Internet http://www.puzzlefountain.com/Giochi.php, dove si possono visionare 

alcuni esempi e tipologie di giochi proposti durante le gare degli anni precedenti. 

2. Disponibilità di 20 libri (in formato tascabile), scritti dall’organizzatore dei Giochi Logici, ing. 

Alberto Fabris, acquistabili su Amazon e divisi per tema, con spiegazioni, tecniche ed esercizi. I libri 

sono reperibili al seguente link: 

https://www.amazon.it/dp/B08XJXR5X2?binding=paperback&ref=dbs_dp_rwt_sb_pc_tukn 

 

3. Consultare i video di tecniche di risoluzione dei giochi sul canale Antelacus dell’ing. Alberto Fabris: 

https://www.youtube.com/channel/UCzUEFSHzCsSgVgFRLdVEZ6A 

 

 

Per ulteriori informazioni si invitano gli studenti a visitare il sito http://www.puzzlefountain.com ed 

eventualmente a contattare il referente del progetto, prof. Damiani Mario, scrivendo a 

ma.damiani@lscgalilei.it 

 

 

 

 

 

 

 

Il Dirigente Scolastico 
          Prof. Giuseppe Scafuro 

(Documento firmato digitalmente 

 ai sensi dell’art. 24 D. Lgs. 82/2005) 
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